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como obra 
están protegidos 
trama
diálogos y la 
El guión, los 

protección por patente
podrían optar a la 
innovaciones técnicas 
usuario y las 
interface gráfica de 
soluciones técnicas , la 
El hardware, las 

son secretos comerciales
middleware y los desarrolladores 
de contacto de los editores,  el
desarrollo interno y la información 
sobre precios, las herramientas de 
La lista de clientes, la  información 

como marca
 estarán protegidos 

del juego
empresa y el nombre 
El nombre de la 

La banda sonora y

y diseño de espacios,

Caracteres, edificios,    

por propiedad intelectual

El código base

continuación, mostramos cómo proteger los distintos elementos de un videojuego:
en una industria de rápido crecimiento que se ve agravada por la falta de armonización. A 
proactiva es esencial para el éxito de la empresa que desarrolla videojuegos, una tarea difícil 
desarrollar juegos como al contenido incluido en el juego. El desarrollo de una estrategia PI 
industrial  (PI), los  derechos  PI  están  asociados  tanto  a  las  herramientas  utilizadas  para 
tecnología  como  al  de  la  creatividad. En  esta  industria  intensiva  en  propiedad  intelectual  e 
A  diferencia  de  otras  industrias  creativas, los  videojuegos  recurren  tanto  al  mundo  de  la 

los efectos de sonido

literaria por 

derechos de autor

todos ellos están protegidos
por derechos de autor
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